MYTHEN UND HELDEN Ulysses 2. Teil

beschliessen décider zeitlos intemporel

r Ort I’endroit schlieBlich finalement

dunkel sombre frei|lassen libérer

s Ratsel I’énigme r Verstand I'intelligence

zornig en colere zahlreich nombreux

inhaftieren emprisonner unbewohnt inhabité

r Kafig la cage erscheinen apparaitre

[6sen résoudre e griechische Mythologie la mythologie grecque

lebenslang avie romische Zahlen chiffres romains
[Yohann ]

e Strasse rue das Monster montre

heilig sacré der Alkoholismus alcoolisme

der Ochs boeuf der Bootsfiihrer Pilote de bateau

der Fehler défaut komplementar complémentaire

das stlirmische Meer mer agitée schlucken und ausspucken | Avaler et recracher
[Arthur ]

r Zyklop e Hohle an (+Akk.) etwas Participer a qgch

teil|nehmen

r Reiseweg L'itinéraire (de voyage) | r Schatz Le trésor

auf|nehmen accueillir gemutlich tranquille

die Beschreibung La légende s Befehl Un ordre

ein|treten entrer feig Lache

jemanden verfluchen Maudire qgn e Rickreise Le retour

r Aufenthalt Le séjour Jemand von etwas/jm Eloigner qgn de qqch/qgn

entfernen
die Trinkflasche La gourde ein|treten entrer
entfesselt Déchainé/ défait de ses | sich aus|ruhen Se reposer
chaines

decken Protéger/couvrir namlich En effet

etwas belegen prouver qqch sich mit etwas beschaftigen | se méler de qqch (se

auf|nehmen accueillir pencher sur qqch)

die Beschreibung La légende fliichten s’enfuir
|Gabriel

s Treffen la rencontre erretten sauver /délivrer

e Insel une ile r Gefahrte le compagnon

sich verstecken se cacher sich warmen se réchauffer

beweisen prouver r Schaf(e) un mouton

reisen voyager volljahrig adulte / majeur
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